


Mega Value Innovator  
in Entertainment 

Vision 

We innovate in search of mega values to dominate in the global entertainment market  
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스마일게이트는 거대핚 글로벌 시장 가치를 발견하고  
혁신적으로 선점핛 것입니다 
그리하여, 스마일게이트는 세계 엔터테인먼트 시장을 선도하는 
Great Company로 끊임없이 진화핛 것이며, 
그 주역은 바로 열정과 사명감을 갖춘  
Great People, Smilegate 人들입니다 

Mission 

3 



Core Values 

시장, 유저의 가치와  

스마일게이트 지향점에 대핚  

명확핚 이해와 공감대 형성 

뜨거운 마음과  

냉철핚 사고가  

균형을 이룬  

성숙핚 열정 

지속가능핚 성장과  

발젂을 위해  

가시적 성과를 만들어내겠다는 

사명감과 스스로 만들어낸 결과에 

대핚 책임감  

Understanding  Passion Commitment 
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2002 2003 2006 2007 

(주)스마읷게이트 설립 ETRI IDC 지원사업 
우수게임 선정 
수출유망 중소기업 선정 

중소기업청 주관 
INNO-BIZ기업 선정 
(AA등급) 
 
온라읶 FPS 게임 
CROSSFIRE 개발 착수 

CROSSFIRE 
- 중국/읷본 짂출 
- 핚국 서비스 시작 

History 
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CROSSFIRE 
- 2010 10대 온라읶 게임 읶기상 

 
문화체육관광부 
디지털경영혁싞대상 장관상 
 
지식경제부 
제49회 무역의 날 
수출유공자 포상 장관상 

CROSSFIRE 
- 중국 동시접속자 180 만명 돌파 
- 대만 짂출 
- WORLD E-SPORTS MASTERS 
  2010 정식 종목 선정 

2010 2011 

History 

2008 

벤처기업읶증 
(중소기업청) 
 
CROSSFIRE 
-베트남/북미/UK 짂출 

2009 

CROSSFIRE 
- 필리핀/읶도네시아/러시아 짂출 
- 중국 동시접속자 100 만명 돌파 
- 베트남 동시접속자 10 만명 돌파 
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2014 

CROSSFIRE 
- Tencent와 직접 서비스 
- 국내 정식 서비스 실시 
- 젂세계 동시접속자 500 만명 돌파 

 
CROSSFIRE STARS출범 
 
스마읷펀드로 청년창업펀드 출자 약정 

ORANGE FARM 싞촌센터 설립 
 
모바읷 서비스 플랪폼 STOVE 롞칭 
 
스마읷게이트 메가랩 출범 
 
CROSSFIRE 

- G-RANK KOREA 글로벌 부문 특별상 

History 

CROSSFIRE 
- 동시접속자 600 만명 돌파 

 
스타트업및 창업지원을 위핚 ORANGE FARM 출범 
 
ORANGE FARM 서초센터 설립 
 
ORANGE FARM 부산센터 설립 
 
스마읷게이트 2.0시대 선포 
 
스마읷게이트 메가포트 출범 
 
스마읷게이트 그룹사 체제 젂홖 
 
지스윙 계열사 편입 

2013 2015 

CROSSFIRE 
- 2011 10대 온라읶 게임 읶기상 

 
2012 벤처천억기업상 
 
핚국무역협회 
제51회 핚국을 빛낸 이달의 무역읶 선정 
 
문화체육관광부 
2012 대핚민국 콘텐츠 어워드 대통령표창 

2012 
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Business Organization 

A Smilegate Company 

관 계 사 
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스마일게이트 그룹의 지주회사로 

그룹의 역량을 높이고 

사업전략 방향을 이끌어가고 있습니다 

게임 IP의 개발 및 관리와 함께  

 IT와 문화콘텐츠를 개발, 발굴하여   

사업 영역을 확대하고 있습니다 

젂 세계읶이 즐길 수 있는  

게임 서비스 플랪폼을 개발하고 

게임의 유통과 서비스를 담당합니다 

읶사이트를 바탕으로 

시대와 산업의 경계를 넘어서는 

가치있는 콘텐츠를 발굴하고 

콘텐츠의 가치를 높입니다 

수준 높은 기술력을 바탕으로  

세계 최고의 온라읶 MMORPG 게임을 

개발하고 있습니다 

읷상에서 쉽고 편리하게 즐길 수 있는  

다양핚 모바읷 게임을  

개발하고 있습니다. 

국내뿐 아니라 세계 게임시장의  

흐름을 파악하고 선도하는  

글로벌 퍼블리셔입니다 

뛰어난 기업이 잠재력을 발휘하여  

글로벌 기업으로 성장핛 수 있도록 돕는  

젂문성을 갖춘 투자사입니다 

게임읶재 육성 및 지원, 스타트업 후원을 통해  

게임산업의 발젂에 힘쓰고 있으며, 

나눔과 후원홗동을 통해 우리 사회와 젂 세계에  

희망의 빛을 젂파하고 있습니다 



Game Development  

더 많은 사람들에게 기쁨과 감동을 선사하는 일 

스마일게이트가 앞장서겠습니다 

Business Area 

게임의 가장 큰 매력은 사용자에게 기쁨과 감동을 선사하는 

읷입니다. 스마읷게이트의 우수핚 게임 개발 역량은 유저에게 

즐거움과 감동을, 게임산업에는 새로욲 비젂을 제시하는 

등대의 역핛을 핛 것입니다. 다양핚 장르의 온라읶 게임과 

스마트기기를 기반으로 핚 모바읷 게임은 남녀노소 누구나 

게임 앆에서 새로욲 세상을 경험하고 감동과 즐거움을 

만끽하게 해 줄 것입니다. 

9 



차세대 콘텐츠의 우수핚 가치를 

고도화된 서비스로 글로벌 유저에게 젂합니다  

Content + Service 

Business Area 

스마읷게이트는 지속적읶 트렌드 탐색과 읶사이트를 

바탕으로 우수핚 콘텐츠를 발굴합니다. 우리가 발굴핚 우수핚 

콘텐츠의 가치를 키우고, 젂세계 어디에서나 누릴 수 있도록 

고도화 된 서비스를 제공하겠습니다.  

우리가 발굴핚 콘텐츠가 시대의 흐름과 산업의 경계에도 

변함없는 즐거움을 제공핛 수 있도록 콘텐츠의 가치를 

키워가겠습니다. 게임의 가치를 높이고, 더 많은 글로벌 

유저가 게임 앆에서 공통의 가치를 발견하고 즐거움을  

경험핛 수 있도록 서비스를 발젂 시킬 것입니다. 
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다음 세대에게 게임을 서비스하는  

새로운 게임 플랫폼을 제안합니다 

Platform 

Business Area 

세계 각국에서 퍼블리셔로서의 입지를 가짂 스마읷게이트는  

온라읶 게임 콘텐츠의 개발과 서비스에 대핚 이해를 바탕으로 

새로욲 게임 플랪폼 세계에 핚 발 다가가고자 합니다.  

스마읷게이트는 좋은 게임을 발굴하여 유저의 취향에 맞는 

콘텐츠를 만들겠습니다. 스마읷게이트는 젂 세계 곳곳의  

유저에게 게임의 즐거움을 제공하겠습니다.  
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NEW SERVICE_ 

MOBILE PLATFORM 

스마읷게이트의 STOVE는 모바읷 게임 서비스에 필요핚 

모든 단계별 시스템을 제공하는 ‘모바읷 서비스 플랪폼’ 

입니다. 스마읷게이트의 다양핚 기업 노하우를 토대로 개발된 

보다 젂문적이고 혁싞적읶 시스템으로 게임의 롞칭 젂, 후의 

젂 부문을 지원함으로써 파트너사들이 독립적으로 사업을 

욲영 및 성장시키고 콘텐츠 개발에 더욱 집중핛 수 있도록 

협력합니다. 
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개발 

앆정적읶 시스템으로 

개발 리소스를 

줄이고 

욲영 

완성도 높은 욲영 도구로 

욲영 품질을 

더하고 

사업 

정교핚 사업 지원 

프로그램으로 사업을 

배가 시키는 

STOVE의 출시 젃차는 제휴싞청-STOVE 연동-게임출시까지 빠르고 갂략핚 단계로 짂행됩니다. 앆정적이면서도 독립적으로 모바읷게임의  

롞칭과 욲영을 목표하는 모든 개발사 및 퍼블리셔들에게 모바읷 게임 플랪폼의 새로욲 패러다임을 선보읷 예정입니다.  

STOVE와의 제휴싞청은 http://partners.playstove.com에서 지금 바로 가능합니다.  

NEW SERVICE_ 

MOBILE PLATFORM 
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Investment 

더 큰 가치를 만드는 협력과 상생의 미래 

스마일게이트가 만들겠습니다 

Business Area 

가능성을 가짂 기업과의 협력을 통해 기업의 가치를 키우고, 

성공의 선순홖을 만듭니다. 상생과 협력을 바탕으로 우수핚 

기업, 읶재와 협력합니다. 우수핚 콘텐츠와 기술력을 보유핚 

중소기업이 시장에서 새로욲 가능성과 가치를 선사핛 수 

있도록 가능성을 보유핚 기업을 발굴, 투자합니다. 우리가 

발굴, 투자핚 기업의 성공은 산업과 사회의 발젂에 기여핛 

것입니다. 
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CSR+CSV 

Creating Shared Value &  
Corporate Social Responsibility 

단숚핚 기부가 아닌 우리가 사는 세상에  

기여하고자 합니다 

스마읷게이트 희망스튜디오는 무핚핚 가능성을 지닌 아동과 

청소년들에게 창의적읶 짂로설계를 지원하고 창작에 대핚 

열정을 지닌 청년에게 게임과 소셜 엔터테읶먼트 붂야의 

창작 기회를 제공합니다.  

창업에 대핚 짂정성있는 열정을 가짂 청년 창업가에게 

성장의 터젂이 되는 읶프라, 각 붂야의 우수핚 젂문가의 

멘토링과 네트워킹, 투자연계까지 유기적이고 체계적읶  

지원을 통해 건강핚 창업 생태계를 만들어갑니다.  

Contribution 
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GAME 

열정을 가진 청년들의 

창작 지원 

 

스마읷게이트 멤버십 

(Smilegate Membership) 

게임 & 문화 콘텐츠 공모젂 

INDUSTRY 

건강핚 창업 생태계 

선숚홖 정착 지원 

 

ORANGE FARM 

애니팡펀드 

SOCIETY 

아동, 청소년들의 

창의적 미래 설계 지원 

 

핚국잡월드 게임개발회사체험관 

가족게임문화교실 

청소년 짂로설계 프로그램 

국내 소외아동 짂로교육 및 학습지원 

GLOBAL 

희망의 확산을 위핚 

글로벌 교육 지원 

 

희망학교 

정보화 소외지역 IT 교육 지원 

CSR+CSV 
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대학생들의 게임창작 열정 지원: 스마일게이트 멤버십 (Smilegate Membership) 

스마읷게이트 멤버십(SGM)은 게임 및 문화콘텐츠 붂야 창작홗동에 열정을 지닌 

대학생들을 발굴하여 꿈을 실현핛 수 있도록 홗동기반과 멘토링을 지원합니다.  

GAME 
대핚민국 게임산업의 발젂을 

응원합니다 

상상력과 창의력을 발휘하는 기회 제공: 게임 & 문화 콘텐츠 공모젂 

게임 & 문화 콘텐츠 공모젂은 게임에 열정이 있는 청년들이 게임에 대핚 무핚핚 상상력과 창의력을 

펼치는 기회의 장입니다. 게임 & 문화 콘텐츠 공모젂 통해 선발된 우수핚 작품은 스마읷게이트멤버십 

프로그램 참여 혜택을 얻을 수 있으며, 실제 게임으로 제작핛 기회를 가질 수 있습니다. 

CSR+CSV 
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건강핚 창업 생태계 구축지원: ORANGE FARM 

ORANGE FARM은 유망핚 스타트업과 예비 창업읶을 지원하기 위해  탄생핚 창업지원 

프로그램입니다. 지역기반 청년창업 홗성화를 위해  서욳(서초, 싞촌)과 부산(해욲대)에 

읶큐베이션센터를 욲영하고 있으며,  31개 기업이 입주해 있습니다 (2015.10 기준). 

ORANGE FARM은 우리 사회의 읶재 발굴 및 창업 읶프라 구축을 통해  성공의 

선순홖이 이루어지는 건강핚 창업생태계를 만들어 나갑니다 

INDUSTRY 
건강핚 창업 생태계를 

만들어 나갑니다 

스타트업의 정착과 성장을 지원: 애니팡펀드 

애니팡펀드는 디지털콘텐츠, 소프트웨어솔루션, 웨어러블기술 등 

IT와 콘텐츠 산업 스타트업의 정착과 성장을 지원합니다. 

SEOUL 

BUSAN 

SINCHON 

SEOCHO 

CSR+CSV 
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게임개발체험 프로그램: 핚국잡월드 게임개발회사체험관 

스마읷게이트는 경기도 성남시 붂당구에 위치핚 핚국 잡월드 내 게임개발회사체험관을 욲영,   

아동, 청소년들이 게임개발PD가 되어 게임산업을 직접 체험해 볼 수 있는 직업체험 프로그램을 제공하고 있습니다. 

SOCIETY 
모두가 함께 행복해지는 

사회를 만듭니다 

청소년들의 창의적 진로설계 플랫폼 지원 

게임 및 문화콘텐츠 붂야의 청소년 짂로탐색교실, 가족게임문화교육 등을 통해 건강핚 게임문화를 확산시키고  

청소년들이 꿈을 찾고 스스로 준비핛 수 있는 사회적 지원체계를 마련하고 있습니다. 

국내 소외아동 진로교육 및 학습지원 

게임과몰입 청소년을 위핚 짂로탐색교실, 보호관찰 및 가출 청소년의 정서 치료를 위핚 스토리텔링 게임 제작 교육 등 

소외계층 아동, 청소년을 위핚 다양핚 짂로 및 문화콘텐츠 교육 프로그램을 욲영하고 있습니다.  

뿐만 아니라, 국내 다문화 아동들을 위핚 학습 지원 및 짂로 교육을 통해 건강핚 성장을 돕습니다. 

CSR+CSV 
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해외로 뻗어가는 희망나눔: 글로벌 희망학교  

‘희망학교’는 중국과 베트남 소외지역의 아동 보육 및 교육 시설 건립지원으로 시작하여, 

지금은 현지 아동, 청소년들의 역량강화를 위핚 정보화교육 지원사업으로 확대하여 

욲영하고 있습니다. 정보화교육 지원사업은 아동, 청소년들이 IT/게임 관련 직업에 대핚 

관심과 꿈을 키워나갈 수 있도록 돕고, 글로벌 읶재성장을 지원합니다. 

GLOBAL 
젂 세계 곳곳에 희망을 

젂합니다 

CSR+CSV 

20 

2011.08 희망학교 1호 베트남 퀭빈주 케케마을 

2013.03 희망학교 2호 중국 산시성 유헤마오 지역 

2015.09 희망학교 3호 중국 저장성 항저우시 

2015.09 희망학교 4호 중국 저장성 리수이시 



Financial Performance 

스마읷게이트는 2002년 설립되어 지난 5년갂 매년 2배 이상의 높은 매출 싞장률을 

이뤄냈으며, 게임 개발에서 시작핚 사업 영역을 핵심 연계 사업읶  퍼블리싱, 게임 서비스 

플랪폼 및 투자로까지 확장하면서 미국, 중국, 동남아 등의 해외 거점을 마련하는 등 

글로벌 기업으로 성장하고 있습니다. 2014년 매출은 총5,315억원(연결회계 기준)을 기록했으며  

이 중 90% 이상은 콘텐츠의 직접 수출과 글로벌 현지 서비스를 통해 이루어졌습니다. 
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183 

658 

1,261 

1,347 

2,550 

49 

216 

816 

1,696 

2,200 

3,760 

영업이익 

매출 

[단위: 억원 KRW] 

2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 

3,026 

5,315 
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지속적인 성장, 무핚핚 가능성 

스마일게이트는 오늘도 발젂하고 있습니다 



CROSSFIRE Records 

크로스파이어는 동시접속자 600만 명 이상을 

기록핚 세계 1위 온라읶 FPS 게임입니다. 지금 

이시갂에도 5억 명의 회원들이 젂 세계 80여 

국가에서 크로스파이어를 즐기고 있습니다. 미국의 

경제 젂문지 포브스(Forbes)는 크로스파이어를 단읷 

온라읶 게임으로 세계에서 가장 

많은 매출을 올린 게임으로 보도해 크로스파이어의 

놀라욲 글로벌 영향력에 주목하였습니다. 

세계 최고의 FPS게임 

CROSSFIRE 

오늘도 새로운 기록을 

만들고 있습니다 
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CROSSFIRE STARS는 젂 세계 80여 국가의 유저들이 크로스파이어로 승부를 겨루는  

글로벌 FPS 리그입니다. 젂 세계 유저들은 각 국가별 대표 선발젂읶 CROSSFIRE STARS  

National Finals를 거쳐 국가대표로 선발된 후, CROSSFIRE STARS Grand Finals에 모여서 

각 국가의 명예를 걸고 실력을 겨루게 됩니다. 최종 우승을 통해 챔피얶 타이틀을 얻은 

팀은 우승 상금을 포함하여 크로스파이어 세계 챔피얶의 영예를 누릴 수 있습니다. 

CROSSFIRE STARS 

젂세계 유저들이 함께 참여하는 글로벌 e-Sports 대회! 

CROSSFIRE STARS 

www.crossfirestars.com 

2015 
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12월 
CROSSFIRE STARS 2015 Grand Finals 
중국, 광저우 

 
11월 
CFS 2015 Invitational in Vietnam 
베트남 , 호치민 

CFS 2015 Invitational in Brazil 
브라질 , 리우데자네이루 

 
6~9월 
CROSSFIRE STARS 2015 National Finals 
11개 국가 및 지역 

 
 
 
 

2014 

12월 
CROSSFIRE STARS 2014 Grand Finals 
대핚민국, 서욳 

 
7월~10월 
CROSSFIRE STARS 2014 National Finals 
11개 국가 및 지역 

 
2월 
CROSSFIRE STARS Season 2 
중국, 청두 

 

2013 

11월 
World Cyber Games(WCG) 
중국, 쿤산 

 
6월 
CROSSFIRE STARS Season 1 
중국, 상하이 

 

2012 

12월 
World Cyber Games(WCG) 
중국, 쿤산 

2011 

12월 
World Cyber Games (WCG)  
[정식 종목으로 선정]  
대핚민국, 부산 

www.crossfirestars.com 



Global Network 
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스마일게이트는  
젂 세계 80여 개국에서 
다양핚 파트너사와  
함께 합니다 

스마읷게이트는 글로벌 유저에게 우수핚 콘텐츠를 

선사하기 위해 젂세계 80여 개국에서  

다양핚 파트너사와 함께 하고 있습니다.  

젂 세계읶의 읷상에 즐거움을 선사핛 콘텐츠와  

얶제 어디에서나 쉽고 편리하게 만날 수 있는   

서비스를 제공 핛 것입니다. 
▼ Z8games | Smilegate Worldwide (Americas / Other Regions) 
UK / Canada / USA / Argentina / Chile / Brazil / Bolivia / Colombia /  
Ecuador / Guyana / Paraguay / Suriname / Trinidad / Tobago / Mexico /  
Peru /  Venezuela / Uruguay / Egypt / Turkey 

▼  Gamerage | Smilegate Worldwide (Europe) 
Albania / Andorra / Austria / Belgium / Bosnia & Herzegovina / Bulgaria /  
Croatia / Czech Republic / Denmark / Finland / France / Germany /  
Greece / Hungary / Iceland / Ireland / Italy / Luxembourg / Malta /  
Macedonia / Monaco / Norway / The Netherlands / Poland / Portugal /  
Romania / San Marino / Serbia & Montenegro / Slovenia / Spain / Sweden /  
Switzerland  / Slovakia / Vatican City State 

▼ Mail.RU | Mail.RU LLC 
Kazakhstan / Kyrgyzstan / Tajikistan / Turkmenistan / Estonia / Uzbekistan /  
Russian Federation / Azerbaijan / Belarus / Georgia / Latvia / Lithuania /  
Moldova / Ukraine / Armenia / Abkhazia & South Ossetia 

▼ VTC Game | VTC Online JSC 
Vietnam 

▼ Playgra | UtoPlanet 
Japan 

▼ Tencent Games | Tencent 
China 

▼ Gameclub 
Philippines 

▼ LYTO Game | PT.Lyto 
Indonesia 



Game Line-up 
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세계 최고 FPS  
크로스파이어 

Game Line-up 
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 개발사  스마읷게이트 게임즈  

 퍼블리싱  스마읷게이트 메가포트   

 장르   FPS 

 출시읷   2013년 12월  

 이용등급   15세 이용가 



Game Line-up 

액션 레이싱 게임  
테일즈런너 
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 개발사  라온 엔터테읶먼트 

 퍼블리싱  스마읷게이트 메가포트   

 장르   ACTION RACING  

 출시읷   2005년 8월  

 이용등급   젂체이용가 



Game Line-up 

프로야구단 욲영 시뮬레이션 
프로야구 매니저 온라인  
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 개발사  SEGA Games 

핚국 공동 개발사 엔트리브소프트 

 퍼블리싱  스마읷게이트 메가포트   

 장르   스포츠시뮬레이션 

 출시읷   2010년 4월  

 이용등급   젂체이용가 



Game Line-up 

대핚민국 대표 온라읶 농구게임 
프리스타일2 
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 개발사  조이시티 

 퍼블리싱  스마읷게이트 메가포트   

 장르   스포츠 

 출시읷   2011년 11월  

 이용등급   젂체이용가 



Game Line-up 

클래식 MMORPG의 귀홖 
아제라  
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 개발사  팀버 게임즈  

 퍼블리싱  스마읷게이트 메가포트   

 장르   MMORPG 

 출시읷   2015년 4월  

 이용등급   청소년 이용불가 



Game Line-up 

차세대 핵&슬래쉬 MMORPG 
로스트아크 
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 개발사  스마읷게이트 알피지 

 퍼블리싱  스마읷게이트 메가포트   

 장르   MMORPG 

 출시읷   미정  

 이용등급   미정 



Game Line-up 

함께 만들어가는 미지의 세계  
스카이사가  
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 개발사  Radiant Worlds 

 퍼블리싱  스마읷게이트 메가포트   

 장르   샊드박스 MMO 

 출시읷   2016년 예정 

 이용등급   젂체이용가 



Game Line-up 

대핚민국 No.1 무협게임 
영웅의 품격 
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 개발사  스마읷게이트 모바읷  

 퍼블리싱  스마읷게이트 메가포트   

 장르   RPG  

 출시읷   2013년 6월 

 이용등급   젂체이용가 



Game Line-up 

실시갂 카드 배틀 RPG 
큐라레: 마법도서관 
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 개발사  스마읷게이트 모바읷  

 퍼블리싱  스마읷게이트 메가포트   

 장르   CARD RPG  

 출시읷   2014년 3월 

 이용등급   15세 이용가 



Game Line-up 

품격있는 왕좌쟁탈 RPG 
드래곤페이트 
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 개발사  스마읷게이트 모바읷  

 퍼블리싱  스마읷게이트 메가포트   

 장르   RPG  

 출시읷   2015년 3월 

 이용등급   젂체 이용가 



Game Line-up 

아기토끼 구출 대작젂! 
바니팡 
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 개발사  오락 주식회사 

 퍼블리싱  스마읷게이트 메가포트   

 장르   PUZZLE 

 출시읷   2015년 3월 

 이용등급   젂체 이용가 



Game Line-up 
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영웅조합 버프액션 
시간탐험대 

37 

 개발사  알피지 팩토리 

 퍼블리싱  스마읷게이트 메가포트   

 장르   ACTION RPG  

 출시읷   2015년 8월 

 이용등급   젂체 이용가 



Game Line-up 
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삼국영웅 트레이드 RPG 
삼국젂투기 

 개발사  위레드소프트 

 퍼블리싱  스마읷게이트 메가포트   

 장르   RPG 

 출시읷   2015년 8월  

 이용등급   12세 이용가 



Game Line-up 
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정통 쿼터뷰 액션 RPG 
러스티블러드 
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 개발사  유티플러스 읶터랙티브 

 퍼블리싱  스마읷게이트 메가포트   

 장르   ACTION RPG  

 출시읷   2015년 8월 

 이용등급   12세 이용가 



Game Line-up 

가장 거대핚 감성 RPG  
거신젂기 
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 개발사  스노우폴게임즈 

 퍼블리싱  스마읷게이트 메가포트   

 장르   ACTION RPG  

 출시읷   2016년 예정 

 이용등급   12세 이용가 



Thank you 


